传教士（Bishop）

【程序名称】bishop.exe

【源程序名】bishop.(pas/c/cpp)

【输入文件】bishop.in

【输出文件】bishop.out

【问题描述】

某王国的疆土恰好是一个矩形，为了管理方便，国王将整个疆土划分成n×m块大小相同的区域。由于国王非常信教，因此他希望他的子民也能信教爱教，所以他想安排一些传教士到全国各地去传教。但这些传教士的传教形式非常怪异，他们只在自己据点周围特定的区域内传教且领地意识极其强烈（即任意一个传教士的据点都不能在其他传教士的传教区域内，否则就会发生冲突）。现在我们知道传教士的传教区域为以其据点为中心的两条斜对角线上（如图）。现在国王请你帮忙找出一个合理的安置方案，使得可以在全国范围内安置尽可能多的传教士而又不至于任意两个传教士会发出冲突。
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（若A为某传教士的据点，则其传教范围为所有标有x的格子。为不产生冲突，则第二个传教士的据点只能放在上图的空格子中。）

【输入数据】

输入文件共一行，包含两个正整数n和m（1≤n，m≤20），代表国土的大小，n为水平区域数，m为垂直区域数。

【输出数据】

输出文件仅一行，包含一个正整数，即最多可以安置的传教士的数目。

【样例】

输入

3 4

输出

6

【说明】

样例安置方案如下图所示，X表示为某传教士的据点。
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