课后习题分析：移动路线(accoders一本通基础递推)
[题目描述]
X桌子上有一个m行n列的方格矩阵，将每个方格用坐标表示，行坐标从下到上依次递增，列坐标从左至右依次递增，左下角方格的坐标为(1,1)，则右上角方格的坐标为(m,n)。
小明是个调皮的孩子，一天他捉来一只蚂蚁，不小心把蚂蚁的右脚弄伤了，于是蚂蚁只能向上或向右移动。小明把这只蚂蚁放在左下角的方格中，蚂蚁从
   左下角的方格中移动到右上角的方格中，每步移动一个方格。蚂蚁始终在方格矩阵内移动，请计算出不同的移动路线的数目。   对于1行1列的方格矩阵，蚂蚁原地移动，移动路线数为1；对于1行2列（或2行1列）的方格矩阵，蚂蚁只需一次向右（或向上）移动，移动路线数也为1……对于一个2行3列的方格矩阵，如下图所示：
	(2,1)
	(2,2)
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	(1,1)
	(1,2)
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蚂蚁共有3种移动路线：
路线1：(1,1) → (1,2) → (1,3) → (2,3) 路线2：(1,1) → (1,2) → (2,2) → (2,3) 路线3：(1,1) → (2,1) → (2,2) → (2,3)
输入
输入只有一行，包括两个整数m和n（0 < m+n ≤ 20），代表方格矩阵的行数和列数，m、n之间用空格隔开。
输出  输出只有一行，为不同的移动路线的数目。
样例输入
2 3
样例输出
3
#include<bits/stdc++.h>
using namespace std;
int f[20][20];
int main()
{
    int n,m;
    cin>>n>>m;
    f[1][1]=1;
    for(int i=1;i<=n;++i)
    for(int j=1;j<=m;++j)
        if(i!=1||j!=1)f[i][j]=f[i-1][j]+f[i][j-1];
    cout<<f[n][m]<<endl;
    return 0;
}
一 简单枚举
1.1 简述
顾名思义，枚举便是依次列举出所有可能产生的结果，根据题中的条件对所得的结果进行逐一的判断，过滤掉那些不符合要求的，保留那些符合要求的，也可以称之为暴力算法。
枚举结构：循环+判断语句。
1.2 应用场合
在竞赛中，并不是所有问题都可以使用枚举算法来解决（事实上，只有少数），只有当问题的所有解的个数不太多时，并在我们题目中可以接受的时间内得到问题的解，才可以使用枚举。
很多枚举需要配合递归回溯，当递归分支较多时算法的复杂度极高，因此对于这类问题，只有数据范围极小的情况下，才可以使用枚举来做，例如：八皇后问题，马走日问题。
1.3 枚举法的优缺点
枚举法的优点：
1. 由于枚举算法一般是现实生活中问题的“直译”，因此比较直观，易于理解；
2. 由于枚举算法建立在考察大量状态、甚至是穷举所有状态的基础上，所以算法的正确性比较容易证明。
枚举法的缺点:
枚举算法的效率取决于枚举状态的数量以及单个状态枚举的代价，因此效率比较低。
直译枚举：直接根据题意设定枚举对象、范围和约束条件。

最长回文子串  课堂练习
输入一个字符串 str ，输出 str 里最长回文子串的长度。回文串：指 aba 、 abba 、 eeedeee 、 aaaa 这种左右对称的字符串。串的子串：一个串的子串指此（字符）串中连续的一部分字符构成的子（字符）串。例如 abc 这个串的子串：空串、 a 、b 、c 、ab 、bc 、abc
输入数据   输入 str （ str 的长度 ≤1000 )
输出数据   输出最长回文子串的长度 n 。
样例
输入样例
daabaac
输出样例
5
运行时间限制：不超过 1 秒
内存使用限制：不超过 128.0MB
#include<bits/stdc++.h>
using namespace std;
string str;
int main(){
	int res=0;
	cin>>str;
	int len=str.size();
	for(int i=0;i<len;i++){
		int hw=1;
		for(int h=i-1,t=i+1;h>-1&&t<len;h--,t++)
		    if(str[h]==str[t]) hw+=2;
		    else break;
		res=max(res,hw);
		hw=0;
		for(int h=i,t=i+1;h>-1&&t<len;h--,t++)
		    if(str[h]==str[t]) hw+=2;
			else break;
		res=max(res,hw); 
	}
	cout<<res<<endl;
	return 0;
} 
填空题
重新排列 1234 使得每一个数字都不在原来的位置上，一共有             种排法。9
使用枚举法：
2143  2341  2413  3142   3412  3421   4123   4312   4321。

顺子   课后作业
小 a 有 n 张牌。 现在她想把牌分组，使得每组都是长度为 w 的顺子，即由连续 w个数组成。请问小 a 能做到吗？
已知 1≤w≤n≤10000 ，任意牌的数字 h[i] 满足 0≤h[i]≤10^9 。
输入数据
第一行输入一个数 n ，表示手牌张数；
第二行输入 n个非负整数，表示每张牌的数字，以空格隔开；
第三行输入一个数，表示每组大小 w ；
输出数据
可以分组，输出“ true ”；
不能分组，输出“ false ”。
样例
输入样例
9
1 2 3 6 2 3 4 7 8
3
输出样例
true
运行时间限制：不超过 2 秒
内存使用限制：不超过 256.0MB
#include<bits/stdc++.h>
using namespace std;
const int N=10010;
int a[N];
map<int,int>p;
int main(){
	int n,w;
	scanf("%d",&n);
	for(int i=1;i<=n;i++){
		scanf("%d",&a[i]);
		p[a[i]]++;
	}
	scanf("%d",&w);
    bool st;
    if(w==1) st=true;
	else if(n%w!=0) st=false;
	else{
		st=true;
		sort(a+1,a+1+n);
		a[0]=-1;
		for(int i=1;i<=n;i++){
			if(p[a[i]]==0) continue;
			int num=p[a[i]];
			for(int j=0;j<w;j++)
			   if(p[a[i]+j]<num){    //****   >=num wrong 1
			   	   st=false;
			   	   break;
			   }
			   else p[a[i]+j]-=num;
			if(!st) break;
		}
	}
	if(st) puts("true");
	else puts("false");
	return 0; 
}
课后习题：三角形
Farmer John 想要给他的奶牛们建造一个三角形牧场。有 N个栅栏柱子分别位于农场的二维平面上不同的点 (X1,Y1)…(XN,YN)。他可以选择其中三个点组成三角形牧场，只要三角形有一条边与 x 轴平行，且有另一条边与 y 轴平行。Farmer John 可以围成的牧场的最大面积是多少？
保证存在至少一个合法的三角形牧场。
输入格式
输入的第一行包含整数 N。以下 N行每行包含两个整数 Xi和 Yi，均在范围 −10^4…10^4之内，描述一个栅栏柱子的位置。
输出格式
由于面积不一定为整数，输出栅栏柱子可以围成的合法三角形的最大面积的两倍。
数据范围
3≤N≤100
输入样例：
4
0 0
0 1
1 0
1 2
输出样例：
2
样例解释
位于点 (0,0)、(1,0) 和 (1,2) 的木桩组成了一个面积为 1的三角形。所以，答案为 2⋅1=2。
只有一个其他的三角形，面积为 0.5。
