链式前向星其实就是静态建立的邻接表，时间效率为O（m），空间效率也为O（m）。遍历效率也为O（m）。
对于下面的数据，第一行5个顶点，7条边。接下来是边的起点，终点和权值。也就是边1 -> 2 权值为1。
[image: ]
链式前向星存的是以【1，n】为起点的边的集合，对于上面的数据输出就是：
[image: ]
我们先对上面的7条边进行编号第一条边是0以此类推编号【0~6】，然后我们要知道两个变量的含义：

next，表示与这个边起点相同的上一条边的编号。
head[i]数组，表示以 i 为起点的最后一条边的编号。
head数组一般初始化为-1，为什么是 -1后面会讲到。加边函数是这样的：
void add_edge(int u, int v, int w) //加边，u起点，v终点，w边权 [头插法]
{
    edge[idx].to = v; //终点
    edge[idx].w = w; //权值
    edge[idx].next = head[u]; //以u为起点上一条边的编号，也就是与这个边起点相同的上一条边的编号
    head[u] = idx ++;//更新以u为起点上一条边的编号
}
我们只要知道next，head数组表示的含义，根据上面的数据就可以写出下面的过程：
对于1 2 1这条边：edge[0].to = 2;  edge[0].w=1;  edge[0].next = -1;  head[1] = 0;
对于2 3 2这条边：edge[1].to = 3; edge[1].w=2;  edge[1].next = -1;   head[2] = 1;
对于3 4 3这条边：edge[2].to = 4;  edge[2].w=3; edge[2],next = -1;   head[3] = 2;
对于1 3 4这条边：edge[3].to = 3;  edge[3].w=4; edge[3].next = 0;    head[1] = 3;
对于4 1 5这条边：edge[4].to = 1;  edge[4].w=5; edge[4].next = -1;   head[4] = 4;
对于1 5 6这条边：edge[5].to = 5;  edge[5].w=6; edge[5].next = 3;    head[1] = 5;
对于4 5 7这条边：edge[6].to = 5;  edge[6].w=7; edge[6].next = 4;    head[4] = 6;

遍历函数是这样的：
for(int i = 1; i <= n; i++)//n个起点
    {
        cout << i << endl;
        for(int j = head[i]; j != -1; j = edge[j].next)//遍历以i为起点的边
        {
            cout << i << " " << edge[j].to << " " << edge[j].w << endl;
        }
        cout << endl;
}
第一层for循环是找每一个点，依次遍历以【1，n】为起点的边的集合。第二层for循环是遍历以 i 为起点的所有边，j首先等于head[ i ]，注意head[ i ]中存的是以 i 为起点的第一条边的编号。然后通过edge[ j ].next来找下一条边的编号。我们初始化head为-1 edge[ j ].next为 -1做为终止条件。
#include<bits/stdc++.h>
using namespace std;
const int maxn = 1005;//点数最大值
int n, m, cnt;//n个点，m条边
struct Edge
{
    int to, w, next;//终点，边权，同起点的上一条边的编号
}edge[maxn];//边集
int head[maxn];//head[i],表示以i为起点的第一条边在边集数组的位置（编号）
void init()//初始化
{
    for (int i = 0; i <= n; i++) head[i] = -1;
    cnt = 0;
}
void add_edge(int u, int v, int w)//加边，u起点，v终点，w边权
{
    edge[cnt].to = v; //终点
    edge[cnt].w = w; //权值
    edge[cnt].next = head[u];//以u为起点上一条边的编号，也就是与这个边起点相同的上一条边的编号
    head[u] = cnt++;//更新以u为起点上一条边的编号
}
int main()
{
    cin >> n >> m;
    int u, v, w;
    init();//初始化
    for (int i = 1; i <= m; i++)//输入m条边
    {
        cin >> u >> v >> w;
        add_edge(u, v, w);//加边
        /*
        加双向边
        add_edge(u, v, w);
        add_edge(v, u, w);
        */
    }
    for (int i = 1; i <= n; i++)//n个起点
    {
        cout << i << endl;
        for (int j = head[i]; j != -1; j = edge[j].next)//遍历以i为起点的边
        {
            cout << i << " " << edge[j].to << " " << edge[j].w << endl;
        }
        cout << endl;
    }
    return 0;
}
/*
5 7
1 2 1
2 3 2
3 4 3
1 3 4
4 1 5
1 5 6
4 5 7
*/
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